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Interactieve Media
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COMMUNICATIE



Halelujah ?




Zoek de Overeenkomsten ..

Bill Clinton car salesman
w» - o of il S

Internationaal focus ego money dance SUCCESS rich&famous Sigaren schaamteloos

— s ——



Persuasion

= Doelgerichte communicatie waarin wordt
getracht — zonder dwang — iemands
attitude of gedrag te beinvloeden.

Keuzevrijheid! =2 Overreden / Verleiden



Zoek de Overeenkomsten ..

Brands Professions Citizens




Persuasion ...

 Alom aanwezig

* Communicatieproces
* Tactics

* Beslissingen

* Short-Cuts

* Onvoorspelbaarheid

Effectief e Afstemmen
communiceren .
met jezelf en
anderen.

Zelfcommunicatie



/oek de Overeenkomsten
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Persuasive Technology

= interactieve media

voor beinvioeden EEEEEE
van attitude of TN Y e '
gedrag. (Fogg, 2003) : DIGITAAL
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Belangrijke voordelen
t.o.v. traditionele media
& menselijke persuaders




Mobile Persuasion Power

Mobility &
Connectivity
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Focus




Tools: Combineer
Generiek & Specifiek
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MODELING
LANGUAGE
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Tools: Fogg Behavior Grid
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Tools: Fogg Behavior Model
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Tools: Fogg Functional Triad

Social actor
Creates
relationship

Tool

Increoases
capabiinty

Medium

Frovides
experence

Mam Persvanive Touheodngy, Ly Computers 80 Change et We TN o Do



VRAGEN ?




Succes !

Contact:

Klaas Punselie

* M:0649 240199

* E: kpunselie@gmail.com

e W:www.linkedin.com/in/kpunselie




