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MAATSCHAPPELIJKE OPGAVE

De landbouw heeft te maken met grote LEERVRAAG

duurzaamheidsopgaven. Om de transitie naar een Het verkrijgen van inzicht en ‘meer gevoel’ bij de
duurzamere bedrijfsvoering in gang te zetten is het relatie tussen het eigen handelen en de bijdrage
belangrijk om boeren handelingsperspectief te bieden. daarvan aan zowel korte- als lange termijn doelen.
SERIOUS GAMING LEMNISCAAT VAN SERIOUS GAMING

* Krachtige leer- en onderzoek interventie.

*  Complexe modellen worden speelbaar.

* Veilig experimenteren.

* Inzicht in relaties tussen maatregelen &
en effecten op opbrengsten, @"’
ecosysteemdiensten en/of
kringloop-KPI’s.
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* Twee serious games: intervention intervention
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* Kennis over de vertaling van Y & &
beleidsdoelen naar bedrijfsniveau. s i e o ¥
 Kennis over de inzet van serious games design ey design
ter ondersteuning van de beoogde transitie. INTERVENTION INTERVENTION
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